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think   the   students   would   be   interested   in.      Project   based   learning   for   me   is   something 

that   is   going   to   give   the   students   excitement.      Excitement   for   the   project,   excitement   for 

the   learning   and   excitement   for   the   potential   to   make   a   change   in   this   world.      When   the 

students   feel   like   they   are   having   a   say   or   impact   on   something,   they   are   always   willing 

to   work   a   little   harder   or   longer   because   they   know   that   it   has   meaning.   

Project   Overview 

The   first   project   that   I   created   for   my   8th   grade   student   is   called   the   Hand 

Challenge. 

�$�������+�(�/�3�,�1�*�������+�$�1�' �¬
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Think   about   your   daily   routine.   When   you   woke   up   this   morning   did   you   turn   off 

your   alarm   clock?   When   you   stepped   into   the   bathroom   did   you   brush   your   teeth?   Did 

you   turn   on   a   light   when   you   got   out   of   bed?   You   probably   didn’t   even   realize   how 

valuable   your   hands   are.   Imagine   what   it   would   be   like   if   you   did   not   have   one   of   your 

hands.      How   would   your   daily   life   differ? 

Ms.   Greenfield   have   enrolled   you   in   the   hand   challenge   to   help   a   child   in   need.      In 

the   next   couple   of   weeks,   your   group   will   create,   print   and   assemble   a   prosthetic   hand   to 
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send   to   e­Nable.      They   will   distribute   the   hands   to   children   in   need.      Throughout   the 

process,   you   will   be   keeping   a   personal   website   to   track   your   progress.   

                  Here   is   a    link    about   the   Hand   Challenge. 

Once   my   students   complete   this   project,   they   will   then   move   onto   picking   a 

technology   track   that   they   are   interested   in   learning   more   about.      The   different   tracks   that 

they   are   choosing   from   are;   3­d   Animation,   Film   production,   Programming   and   Graphic 

Design.      Within   each   of   these   tracks   students   will   learn   by   completing   activities,   projects 

and   lessons   that   help   create   a   better   understanding.   

For   3­d   Animation   students   will   be   working   with   the   program   Maya.      They   will 

learn   what   an   animator   does,   how   they   create   different   animations   as   well   as   create   many 

short   animations   of   their   own.      Students   will   first   learn   about   the   animation   platform 

Maya.      They   will   be   creating   a   very   short   animation   that   they   created   called   Space   Race. 

Once   they   have   a   brief   understanding   on   the   maya   platform   as   well   as   some   of   the   most 

useful   tools   in   maya,   we   will   move   on   to   character   animation.      Students   will   design   and 

create   a   3­d   character   using   the   maya   software   as   well   as   learning   how   to   make   their 

character   walk,   run   and   talk.      Once   students   understand   how   to   do   all   of   this,   they   will   get 

the   chance   to   put   it   all   together.      Students   will   create   a   short   animation   about   anything 

that   they   want.   They   will   use   the   skills   that   they   have   learned   through   the   year   to   create 

this   animation. 

For   the   programming   students,   they   will   first   start   the   year   off   with   learning   the 

programing   language      javascript.      Once   the   students   have   an   understanding   of   this 

language,   they   can   choose   to   also   learn   another   language.      Depending   on   what   they 

 

http://www.handchallenge.com/


45 
 

would   like   to   do   with   this   language,   I   will   help   guide   them   to   the   right   one.      Suggestions 

for   languages   will   include   python,   C#,   C+,   or   Ruby.      Once   students   have   become   familiar 

with   this   language   as   well,   they   will   have   the   opportunity   to   create   something   with   code. 

Students   will   have   the   creative   freedom   to   program   anything   that   they   want   as   long   as   the 

code   is   written   in   their   language   of   study.   

For   the   film   production   students,   they   will   be   working   with   the   platform   Adobe 

Premier   Pro.      Students   will   first   become   familiar   with   Premier   pro   by   creating   a   short   1 

minute   video   that   shows   the   point   of   view   of   an   object   that   they   use   everyday.      Students 

will   then   become   familiar   with   how   to   edit   their   clips,   add   sound,   titles   and   transitions   as 

well   as   finalize   their   work.      Once   they   are   comfortable   with   the   program,   they   will   then 

have   opportunities   to   create   multiple   short   films   to   show   of   their   learning.      They   will 

create   a   music   video,   infomercial,   documentary   and   fiction   film.   

The   last   option   for   the   students   is   going   to   be   graphic   design.      Within   this   track 

students   will   use   adobe   photoshop   to   help   edit   and   manipulate   their   designs.      To 

understand   how   to   create   images   in   photoshop,   students   will   work   on   creating   a 

“Frankenstein”   monster   of   themselves.      They   will   learn   all   about   how   layers   work, 

transforming   pictures   and   quick   selecting   images.      Once   they   have   a   good   understanding 

of   how   photoshop   works,   they   will   take   on   the   role   of   a   graphic   designer   and   create 

images   for   clients   throughout   our   school.      They   will   be   working   on   a   design   for   our 

spring   production,   they   will   help   create   advertisements   for   the   school   and   they   will   be 

tasked   with   creating   a   visual   that   represents   their   time   here   at   St.   Mary’s. 
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Within   each   and   everyone   of   these   units,   students   will   have   a   voice   in   how   to 

lessons   are   taught   and   what   is   taught.      Students   will   also   have   choice   in   what   they   are 

going   to   produce   through   each   unit.      All   students   will   present   their   work   at   our   end   of   the 

year   EXPO   to   families,   friends   and   our   community.       MYP   Technology   Design   Website 

Limitations   and   Recommendations 

Some   limitations   that   I   foresee   are   time   and   expectations.      I   think   that   one   of   the 

limitations   that   I   will   run   into   is   running   out   of   time.      I   always   want   to   pack   many   things 

into   my   lessons,   and   I   want   the   kids   to   get   excited   about   what   they   are   doing   but   I 

always   seem   to   run   out   of   time.      I   only   see   the   students   twice   every   six   days   and   I   want 

to   make   the   most   of   my   time   but   every   class   the   bell   rings   and   students   are   rushing   to   get 

things   finished.      I   think   that   I   will   need   to   make   sure   that   I   am   keeping   the   tasks   simple 

as   well   as   broken   down   into   digestible   bites   so   I   don’t   lose   their   interest,   attention   or 

focus.      With   each   of   these   projects,   I   am   going   to   have   a   structure   that   students   will 

easily   be   able   to   follow   along   as   well   as   checking   off   tasks.  

   Another   thing   that   I   see   as   a   limitation   is   the   fact   that   students   really   don’t   have 

a   lot   of   freedom   during   the   school   day   and   they   may   not   know   what   to   do   with   all   of   that 

freedom.      I   think   that   I   will   have   to   keep   very   clear   expectations   on   what   is   going   to   be 

done   during   class   and   making   sure   that   I   am   available   for   all   students   during   that   time.      I 

do   foresee   that   I   maybe   pulled   in   many   directions   because   students   will   be   learning   at 

different   speeds   and   learning   different   things   but   I   have   to   be   prepared   for   that.      I   know 

that   once   the   students   understand   my   expectations   and   they   understand   what   they   are 

required   to   do,   I   hope   that   they   will   really   learn   to   love   this   set   up   and   will   grow.      I   hope 

 

https://sites.google.com/falcon.smaa.org/technology-designmyp/home
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that   my   students   will   really   put   in   effort   and   not   just   do   exactly   what   they   direction's   say. 

I   want   them   to   strive   for   better   and   not   the   minimum   that   is   required.   

Final   Thoughts 

This   has   been   a   long   process   for   me.      It   has   been   quite   the   journey   and   has   also 

been   an   eye   opening   one.      I   think   that   for   the   last   couple   of   years   I   have   wanted   to   see   a 

change   in   what   I   was   teaching   and   now   I   have   finally   created   a   path   to   create   my 

dream.      Now   that   I   have   completed   all   of   this   research   and   really   developed   a 

curriculum   for   my   middle   school   technology   design   students,   I   am   excited   to   see   how   it 

will   work.      I   also   am   hoping   that   if   this   style   of   teaching   and   learning   goes   well   in   my 

class   that   I   can   share   it   with   colleagues   and   see   if   we   can   make   middle   school   more 

exciting   for   all   that   attend.      I   want   student   to   look   forward   to   coming   to   school   and 

wanting   to   be   in   class.      Students   should   be   excited,   and   thinking   about   what   is 

happening   in   class   as   well   as   bringing   what   is   happening   in   the   class   home.      Students 

should   develop   a   love   for   learning   and   understand   that   learning   never   stops.      In   an   ideal 

world,   it   will   go   smoothly:)   but   in   reality,   I   know   that   there   are   going   to   be   some 

hiccups   but   I   am   hoping   that   the   students   will   enjoy   the   freedom   of   choice   and   voice 

that   the   curriculum   will   give   them.   

 

 

 

 

 
 

 

 



48 
 

Bibliography 
 
 

Barak,   M.   (2016).   Science   Teacher   Education   in   the   Twenty­First   Century:   A 
Pedagogical   Framework   for   Technology­Integrated   Social   Constructivism.   Research   in 
Science   Education,   47(2),   283­303. 
 
Beerenwinkel,   A.,   &   Arx,   M.   (2017).   Constructivism   in   Practice:   An   Exploratory   Study 
of   Teaching   Patterns   and   Student   Motivation   in   Physics   Classrooms   in   Finland, 
Germany   and   Switzerland.   Research   in   Science   Education,   47(2),   237­255. 
 
Boss,   S.,   &   Krauss,   J.   (2014).   Reinventing   Project­Based   Learning   Your   Field   Guide   to 
Real­World   Projects   in   the   Digital   Age   (2nd   ed.).   Eugene:   International   Society   for 
Tech   in   Ed. 
 
Conklin,   Hilary   G.,   Hawley,   Todd   S.,   Powell,   Dave,   &   Ritter,   Jason   K.   (2010). 
Learning   from   Young   Adolescents:   The   Use   of   Structured   Teacher   Education 
Coursework   to   Help   Beginning   Teachers   Investigate   Middle   School   Students' 
Intellectual   Capabilities.   Journal   of   Teacher   Education,   61(4),   313­327. 
 
D'Arcangelo,   Checkley,   Wurzburg,   Brooks,   D'Arcangelo,   Marcia,   Checkley,   Kathy,   .   .   . 
National   Education   Association   of   the   United   States.   (1995).   Constructivism. 
Alexandria,   Va.:   ASCD   ;. 
 
Foti,   Sebastian,   &   Ring,   Gail.   (2008).   Using   a   Simulation­Based   Learning   Environment 
to   Enhance   Learning   and   Instruction   in   a   Middle   School   Science   Classroom.   Journal   of 
Computers   in   Mathematics   and   Science   Teaching,   27(1),   103­120. 
 
Gash,   H.   (2014).   Constructivism,   Truth   and   Reality.   Foundations   of   Science,   19(3), 
307­309. 
 
Greenfield,   S.   (2015).   Mind   change   :   How   digital   technologies   are   leaving   their   mark 
on   our   brains   (First   ed.). 
 
 
Hargis,   D.,   Cornwell,   K.,   Alexander   Street   Press,   Association   for   Supervision 
Curriculum   Development,   production   company,   National   Education   Association   of   the 
United   States,   &   Microtraining   Associates.   (2013).   Innovators.   2,   Project   based 
learning   and   the   21st   century. 

 



49 
 

 
Keengwe,   J.,   Onchwari,   G.,   &   Agamba,   J.   (2014).   Promoting   effective   e­learning 
practices   through   the   constructivist   pedagogy.   Education   and   Information   Technologies, 
19(4),   887­898. 
 
Knight,   M.   (2016).   Project­Based   Learning.   Business   and   Professional   Communication 
Quarterly,   79(2),   139­140. 
 
Krahenbuhl,   Kevin   S.   (2016).   Student­Centered   Education   and   Constructivism: 
Challenges,   Concerns,   and   Clarity   for   Teachers.   Clearing   House:   A   Journal   of 
Educational   Strategies,   Issues   and   Ideas,   89(3),   97­105. 
 
Krauss,   J.   (2013).   Thinking   through   project­based   learning   :   Guiding   deeper   inquiry.

       
Lorain,   P.   (n.d.).   Brain   Development   in   Young   Adolescents.   Retrieved   June   24,   2017, 
from    http://www.nea.org/tools/16653.htm 
 
Lynch,   M.   (2016).   Social   Constructivism   in   Science   and   Technology   Studies.   Human 
Studies,   39(1),   101­112. 
 
Manzo,   G.   (2014).   Analytical   sociology   and   rational ‐ choice   theory.   In   Analytical 
Sociology   (pp.   53­70).   Chichester,   United   Kingdom:   John   Wiley   &   Sons. 
 
Marshall,   R.,   &   Neuman,   S.   (2011).   The   Middle   School   Mind   Growing   Pains   in   Early 
Adolescent   Brains.   Lanham:   R&L   Education. 
 
McKenzie,   W.   (2014).   Intelligence   Quest   Project­Based   Learning   and   Multiple 
Intelligences.   Eugene:   ISTE. 
 
Mears,   Derrick.   (2012).   Adolescent   Brain   Development   and   Implications   for   Classroom 
Management.   Strategies:   A   Journal   for   Physical   and   Sport   Educators,   25(6),   32­34. 
 
Miller,   A.   (2013).   Constructivism.   In   Speculative   Grace   (p.   Speculative   Grace,   Chapter 
20).   Fordham   University   Press.  
 
Moursund,   D.   (2003).   Project­based   learning   using   information   technology   (2nd   ed.). 
Eugene,   OR:   International   Society   for   Technology   in   Education. 
 

 

http://www.nea.org/tools/16653.htm


50 
 

Spires,   Hiller   A.,   Hervey,   Lisa   G.,   Morris,   Gwynn,   &   Stelpflug,   Catherine.   (2012). 
Energizing   Project­Based   Inquiry:   Middle­Grade   Students   Read,   Write,   and   Create 
Videos.   Journal   of   Adolescent   &   Adult   Literacy,   55(6),   483­493. 
 
Stoller,   F.   (2006).   Establishing   a   Theoretical   Foundation   for   Project­Based   Learning   in 
Second   and   Foreign   Language   Contexts.   In   G.   H.   Beckett,   &   P.   C.   Miller,   Eds., 
Project­Based   Second   and   Foreign   Language   Education:   Past,   Present,   and   Future   (pp. 
19­40).   Greenwich,   CT:   Information   Age.  
 
Sulla,   N.   (2011).   Students   Taking   Charge:   inside   the   learner­active,   technology   infused 
classroom.   Larchmont,   NY:   Eye   on   Education 
 
Thomas,   Cathy   Newman,   Hassaram,   Bindiya,   Rieth,   Herbert   J.,   Raghavan,   Nithya 
Soundara,   Kinzer,   Charles   K.,   &   Mulloy,   Austin   M.   (2012).   The   Integrated   Curriculum 
Project:   Teacher   Change   and   Student   Outcomes   within   a   University­School 
Professional   Development   Collaboration.   Psychology   in   the   Schools,   49(5),   444­464. 
 
Vawter,   David.   (2010).   Mining   the   Middle   School   Mind.   Education   Digest:   Essential 
Readings   Condensed   for   Quick   Review,   75(5),   47­49. 
 
Verma,   Alok   K.,   Dickerson,   Daniel,   &   McKinney,   Sue.   (2011).   Engaging   Students   in 
STEM   Careers   with   Project­Based   Learning­­MarineTech   Project.   Technology   and 
Engineering   Teacher,   71(1),   25­31. 
 
Wurdinger,   Scott,   Haar,   Jean,   Hugg,   Robert,   &   Bezon,   Jennifer.   (2007).   A   Qualitative 
Study   Using   Project­Based   Learning   in   a   Mainstream   Middle   School.   Improving 
Schools,   10(2),   150­161. 
 
 
 
 
 

 

 


